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Με την επιτυχή ολοκλήρωση του μαθήματος οι φοιτητές και οι φοιτήτριες θα είναι σε θέση

1. να κατανοούν τα νέα αισθητικά ρεύματα και τις πειραματικές τάσεις της ηχητικής τέχνης
2. να γνωρίζουν τον τρόπο λειτουργίας των προγραμματιστικών περιβαλλόντων ήχου και μουσικής 
3. να κατανοούν τις βασικές τεχνικές σύνθεσης ήχου 
4. να εφαρμόζουν τις γνώσεις τους για τη δημιουργία νέων διαδραστικών μουσικών έργων ενσωματώνοντας αλγοριθμικές διαδικασίες και πολυκάναλα συστήματα

	Γενικές Ικανότητες

	

	
	

	
Προαγωγή της ελεύθερης, κριτικής και δημιουργικής σκέψης

Ανάλυση και σύνθεση πληροφοριών και δεξιοτήτων με τη χρήση και των απαραίτητων τεχνολογιών

Σχεδιασμός και ανάπτυξη έργου

Καλλιέργεια ομαδικού πνεύματος και συνεργασίας

Δυνατότητα αυτόνομης εργασίας σε προκαθορισμένο χρονικό πλαίσιο
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1. Εισαγωγή στα προγραμματιστικά περιβάλλοντα ήχου και μουσικής, βασικές έννοιες & κυματομορφές 
2. Περιβάλλουσες
3. Προσθετική και αφαιρετική σύνθεση
4. Διαμόρφωση πλάτους, δακτυλίου και συχνότητας
5. Σύνθεση δειγματοληψίας
6. Κοκκώδης σύνθεση 
7. Παρουσιάσεις εργασιών στην αίθουσα Ι 
8. Σύνθεση αλυσιδωτής συνένωσης
9. Στοχαστική σύνθεση
10. Τεχνικές με χρονοκαθυστέρηση 
11. Παρουσιάσεις εργασιών στην αίθουσα ΙΙ
12. Ειδικά θέματα
13. Νέες διεπαφές για μουσική έκφραση (NIMEs)
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	ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ
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	Χρήση Τ.Π.Ε στη διδασκαλία, στο εργαστήριο και στην επικοινωνία με τους φοιτητές και τις φοιτήτριες

	ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ

		Δραστηριότητα
	Φόρτος Εργασίας Εξαμήνου

	Διαλέξεις με εφαρμογή στο εργαστήριο
	39 ώρες

	Προσωπική μελέτη
	86 ώρες

	
	

	Σύνολο Μαθήματος 
	125 ώρες (5 ECTS)




	ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ 

	
Γλώσσα αξιολόγησης: Ελληνικά & Αγγλικά

Μέθοδος αξιολόγησης: με φάκελο εργασιών που συνυπολογίζονται στον τελικό βαθμό και παρουσιάζονται στην αίθουσα με σκοπό την ανταλλαγή απόψεων και γνώσης 
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